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Informations importantes 


Veuillez lire ce mode d'emploi 
attentivement avant d'utiliser ce 
logiciel. Si ce dernier est destine a 
des enfants, le mode d'emploi doit 
leur etre lu et explique par un adulte. 

Avant d'utiliser ce logiciel, 
selectionnez i depuis le menu 
HOME pour lire les Informations sur 
la sante et la securite. Vous y 
trouverez des informations 
importantes vous permettant de 
profiter pleinement de ce logiciel. 

Veuillez aussi lire attentivement les 
instructions dans le mode d'emploi 
de la console, y compris la section 
sur les informations sur la sante et la 
securite, avant d'utiliser ce logiciel. 

Veuillez noter que, sauf mention 
contraire, le terme 
« Nintendo 3DS » designe toutes les 
consoles de la famille Nintendo 3DS, 
c'est-a-dire les consoles 
Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL et 
Nintendo 2DS. 


Informations importantes 

Votre console Nintendo 3DS et ce 
logiciel ne sont pas congus pour 
fonctionner avec des appareils non 
autorises ou des accessoires non 
agrees. L'utilisation de tels produits 
peut etre illegale et annule toute 
garantie. Elle contrevient egalement a 











vos obligations selon le contrat 
d'utilisation. De plus, une telle 
utilisation pourrait vous blesser ou 
causer des blessures a d'autres; elle 
pourrait aussi occasionner un mauvais 
rendement de votre console 
Nintendo 3DS (et services connexes) 
et/ou I'endommager. Nintendo et ses 
fabricants ou distributeurs autorises ne 
peuvent etre tenus responsables des 
dommages ou des pertes qui 
pourraient etre causes suite a 
1 1 utilisation d'un appareil non autorise 
ou d'un accessoire non agree. A moins 
d'autorisation speciale, le copiage de 
tout logiciel Nintendo est illegal et 
strictement interdit par les lois 
domestiques et internationales 
regissant la propriety intellectuelle. 
Les copies de « sauvegarde » ou 
d'« archivage » ne sont pas 
autorisees. 

Nintendo respecte la propriety 
intellectuelle d'autrui et demande a 
ses fournisseurs de contenu 
Nintendo 3DS de faire de meme. 
Conformement au Digital Millennium 
Copyright Act aux Etats-Unis, a la 
Directive europeenne sur le commerce 
electronique dans I'Union europeenne, 
ainsi qu'a d'autres lois applicables, 
Nintendo of America Inc. se reserve le 
droit d'enlever, dans les circonstances 
jugees appropriees et a sa discretion, 
tout logiciel Nintendo 3DS qui semble 
enfreindre la propriety intellectuelle 
d'autrui. Si vous croyez que votre 
travail a ete copie d'une maniere qui 
constitue une infraction aux droits 
d'auteur, veuillez visiter 
www.nintendo.com/ippolicy afin de 



consulter la politique complete et 
comprendre vos droits. 


© 2014 Nintendo. 

Trademarks are property of their 
respective owners. Nintendo 3DS is 
a trademark of Nintendo. 

snr This product uses the LC Font 
by Sharp Corporation. LCFONT, 
LC Font and the LC logo mark are 
trademarks of Sharp Corporation. 
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Fonctions en ligne 


Ce logiciel est compatible avec le 
service Nintendo Network. 

Connectez-vous a Internet pour 
participer a des batailles en mode 
multijoueur, pour communiquer avec 
les autres joueurs, beneficier des 
mises a jour de la version premium 
et acheter des sous-marins 
supplementaires via Nintendo eShop. 
Pour plus de details, veuillez 
consulter la section Multijoueur de 
ce mode d'emploi electronique. 

♦ Consultez le mode d'emploi du 
Nintendo 3DS pour savoir 
comment connecter votre console 
a Internet. 

A propos de 
Nintendo Network 



NINTENDO 

NET WOfl-K 


Nintendo Network est le nom du 
reseau de Nintendo qui permet 
aux utilisateurs de profiter de 
jeux et de contenu via Internet. II 
donne acces a une grande 
variete de services qui, par 
exemple, permettent de jouer a 
des jeux avec des personnes du 
monde entier, de telecharger des 
logiciels et des contenus payants 
ou encore d’echanger des 
images et des messages. 









Protection de la vie privee 


• Afin de proteger votre vie privee, 
ne revelez aucune information 
personnelle lorsque vous 
communiquez avec d'autres 
joueurs, par exemple votre nom 
de famille, votre numero de 
telephone, votre date de 
naissance, votre age, le nom de 
votre ecole, votre adresse courriel 
et I'adresse de votre domicile. 

• Le systeme des codes ami a ete 
congu pour permettre aux joueurs 
qui se connaissent de jouer 
ensemble a distance en toute 
securite. Si vous rendez public 
votre code ami en I'ecrivant sur 
un forum Internet ou si vous le 
donnez a des inconnus, vous 
risquez de partager des 
informations et/ou des messages 
offensants avec eux. Nous vous 
recommandons done de ne pas 
donner votre code ami a une 
personne que vous ne connaissez 
pas. 

Le contenu cree par les utilisateurs 
peut designer des messages, des 
Mii, des images, des photos, des 
fichiers video ou audio, etc. 


Partage d’informations 


La possibility d'echanger du contenu 
cree par les utilisateurs depend du 
logiciel. 

• Nintendo n'est pas responsable 
des problemes resultants de 






I'utilisation d'lnternet (par 
exemple, I'envoi de contenu par 
Internet, ou I'envoi ou la reception 
de contenu avec d'autres 
utilisateurs). 




Controle parental 


Vous pouvez restreindre I'utilisation 

des fonctions enumerees ci-dessous 

via la fonction de controle parental. 

# Pour plus de details sur la 
configuration du controle parental, 
consultez le mode d'emploi de la 
console. 

# Interactions en ligne 
Bataille en ligne (p. 12) avec 
d'autres joueurs. 

# Services d'achats Nintendo 3DS 
Achat de la version premium 
(p. 5) et de sous-marins 
supplementaires (p. 16). 

# Echange de fichiers audio/video, 
images, messages 

Utilisation de la communication en 
morse avec les autres joueurs. 

# L'acces a ce jeu (et a d'autres 
jeux) peut egalement etre 
restreint en reglant le parametre 
Classification par age dans la 
fonction de controle parental. 





Instructions - Pad circulaire Pro 


Veuillez consulter le mode d'emploi 
du pad circulaire Pro Nintendo 3DS 
pour obtenir plus d'informations sur 
I'utilisation de cet accessoire. 

L'accessoire pad circulaire Pro 
devient inactif (pour conserver 
I'energie de la pile) s'il n'est pas 
utilise pendant plus de cinq minutes. 
Appuyez sur le bouton ZL ou le 
bouton ZR pour le reactiver. 


Si le pad circulaire droit ne 
fonctionne pas normalement... 


Pad circulaire droit 


Si le pad circulaire droit semble 
controler I'ecran alors que vous n'y 
touchez pas, ou s'il ne semble pas 
fonctionner normalement, suivez les 
indications ci-dessous pour le 
calibrer. 

# Calibrage 

1. Selectionnez Options (p. 7) a 
partir du menu principal, puis a 
i'option Calibrer le pad circulaire 
Pro, selectionnez Calibrer. 

2. Suivez les indications a I'ecran 
pour calibrer le pad circulaire 
droit. 

♦ Pour calibrer le pad circulaire de 
la console Nintendo 3DS, utilisez 
I'option de calibrage dans les 
parametres de la console, 












accessibles depuis le menu 
HOME. Pour plus de details, 
consultez le mode d'emploi de la 
console. 



A propos du jeu 





Acneter la version 


premium 










Steel Diver: Sub Wars est un jeu 
d'action en 3D qui vous met aux 
commandes d'un sous-marin et 
vous plonge dans un combat naval 
contre vos ennemis. Participez a 
des batailles en mode multijoueur a 
quatre contre quatre ou immergez- 
vous dans des missions 
passionnantes pour un joueur. 


■01 Comment 


A I'ecran titre, selectionnez 

Decouvrir la version premium, puis 
En savoir plus pour avoir une 
explication du contenu de la version 
premium. Selectionnez 
pour voir les explications puis 
selectionnez Effectuer I'achat ou 
Acheter dans Nintendo eShop pour 
pouvoir acheter la version premium. 


acheter 

































Veuillez consulter la page 16 pour 
plus d'informations et precautions 
sur I'achat de la version premium et 
du contenu telechargeable. 


IQI Ce que vou 

■ ™ 

dans la vers 

s pouvez faire 1 
ion premium JJ 



Line fois que vous aurez achete la 
version premium, vous pourrez 
acceder au contenu suivant : 

» toutes les missions du mode un 
joueur (p. 14) 

» 1 1 utilisation des sous-marins 
deverrouilles (p. 15) 

» le mode Bataille entre amis 
(p. 1 2) 
















Pour commencer 


Lorsque vous jouez pour la 
premiere fois, suivez les instructions 
a I'ecran pour selectionner un Mii. 



Le tutoriel vous 
donne des 
explications 
interactives sur la 
fagon de 
controler un 
sous-marin. Les options (p. 7) vous 
permettent d'ajuster les parametres 
du jeu. Les commandes vous 
donnent un apergu de la 
configuration des boutons du jeu. 



Participez a des batailles en equipe 



de quatre joueurs contre quatre 


Relevez les defis de differentes 
missions. 


























Sauvegarder et effacer 


Bpa ■ ii i ii 11— ii p—B| m ““ 



Sauvegarder les 
donnees 


Les donnees de jeu sont 
sauvegardees automatiquement a la 
fin d'une bataille multijoueur ou 
d'une mission a un joueur. 


» Certaines actions de 

I'utilisateur peuvent entraTner 
une perte de donnees 
definitive, par exemple 
eteindre et rallumer la 
console de fagon repetee, 
ou retirer une carte de jeu 
ou une carte SD pendant la 
sauvegarde de donnees. Une 
mauvaise connexion causee 
par de la salete ou de la 
poussiere dans les ports de 
la console peut egalement 
entraTner une perte de 
donnees definitive. 














Effacer les donnees 


Pour effacer les donnees de 
sauvegarde, allez dans Donnees de 
sauvegarde dans le menu Options 
et selectionnez 

Les donnees de sauvegarde ne 
peuvent pas etre recuperees une 
fois qu'elles ont ete effacees 0 
Veuillez faire attention. 

♦ La version premium (ou gratuite) 
et le contenu telechargeable du 
jeu Steel Diver: Sub Wars achete 
dans Nintendo eShop ne seront 
pas effaces. 


Options 

En plus d'effacer les donnees 
de sauvegarde, vous pouvez 
aussi ajuster certains des 
parametres de commandes et 
configurer le pad circulaire Pro. 



















Commandes 





Ce logiciel se joue principalement a 
I'aide des boutons et du pad 
circulaire. Certaines actions peuvent 
egalement etre effectuees a I'aide 
de I'ecran tactile. 


Controler votre sous-marin 


Surface/ 

plongee 

©t/©j 

Tourner 

©«— 

Machine avant 


Machine 

arriere 

® 

Activer le 
sonar 

© 

Lancer des 
torpilles 


Lancer des 
torpilles a tete 
chercheuse 


Alterner entre 
le sonar et la 
carte 

0 

Afficher le 
menu de 
pause 

START (un 

joueur seulement) 

Angle de vue 

#/© (en pause) 

Prendre une 
photo 

/D/E (en pause) 















Orienter le 
periscope 


<0> (seulement en 
utilisant le 
periscope) 


Zoomer/ 
dezoomer 
avec le 
periscope 

(seulement 
en utilisant le 
periscope) 

» Commandes 

avec le 

pad circulaire Pro 

■ llllllllll II III II II III II |l!ll|llll|llll|llll|llll|llll|l lllll II III II II 

■ ■■■III 

Pour utiliser un 

pad circulaire Pro, 

selectionnez )ptions et activez le 
pad circulaire Pro. 

Machine 

avant/machine 

arriere 

© (D) t/ 

© (D) l 

Tourner 

© (D) «—»• 

Activer le 

(Zl) 

sonar 


Lancer une 

torpille 

standard 

© 


































Q Viseur 


Compas 


Jauge de resistance 


II Temps ecoule 


Ecran de jeu 


Elle diminuera chaque fois que votre 
sous-marin subit des degats. Si elle 
se vide completement, vous coulez! 


Indique vers quelle direction votre 
sous-marin se dirige. 


La direction vers laquelle votre 
sous-marin se dirige et vers laquelle 
les torpilles sont pointees. 


- 


Di ■ L 


■ -r r ■ 



























L'angle de votre sous-marin. Le 
rayon vert montera ou descendra 
selon l'angle du nez de votre sous- 
marin. 


lu Profondeur 


Le nombre et I'indicateur monteront 
ou descendront selon la profondeur 
a laquelle votre sous-marin se 
trouve. 


lu Sonar/carte 



» Sonar (p. 10) 

I.... I , . . . . , . . . . , . . .1 , | 1 | .V| | 

Activez-le pour verifier 
brievement les 
alentours de votre 
sous-marin. 


Sous-marin ou bateau 


D 


Anneau sous-marin 
Canots (p. 10) 


» Carte 

1 1 ... I,.............. 

Permet de verifier votre 
position. 



Votre sous-marin peut stocker 
jusqu'a trois torpilles a tete 
chercheuse en tout temps. 







Chaque fois que vous lancez une 
torpille, le nombre dans votre tube 
a torpilles est reduit d'une unite. 
Lorsque le nombre atteint zero, le 
tube a torpilles se rechargera 
automatiquement. 






Utiliser le sonar 


pour locahser les 


ennemis 


Activer le 
sonar vous 
permet de 
verifier 
I'emplace- 
ment des 
ennemis et de divers objets sur 
I'ecran tactile. Les ennemis 
brilleront sur I'ecran superieur. 

♦ Veuillez noter que I'utilisation du 
sonar peut donner votre position 
a vos ennemis. 




Visez le vaisseau ennemi 
et attendez que le 
reticule de verrouillage 
s'affiche. Lancez votre 
torpille a tete chercheuse 
et el le traquera automatiquement 
I'ennemi. 



























Jauge 

d'air 


Touchez S pour 
utiliser le masker et j i 
pour faire devier les * = 
torpilles a tete 

chercheuse ennemies. I j aU g e 
Lorsque vous activez d'air 
le masker, votre sous- 
marin devient momentanement 
invisible. Cette operation consomme 
de I'air, vous ne pourrez done pas 
I'effectuer si votre reserve d'air est 
insuffisante. 

♦ La jauge d'air se remplit lorsque 
votre sous-marin est a la surface. 


Entrer des 
messages en code 


morse 


r 1 1 t- i— h 

C-— 

J L..- 

1 hiri - 

1 -- 

1 — " 

1 — 

It ■ - ■ 

■v 

* au j 1 . 1 

V — 

b! 9 Hi H 

1- J m 

T—— — — 

1 “ 66a “■ 

1 M l-H. ■ H 

i - - 

1 ‘ * — — * ■ 



Toucher FT 

affiche I'ecran de I sbl", I 

tfS- t- ii r G - 1 ttt I I- -I ■ r —i 

code morse. IS™: 

I i- 1 J ■ *- y "J — ^ — ■—■*— + ■ 

Appuyez sur © } -.z - - 1 

ou maintenez-le I J 2 " rt r ~z~~~ I 

■a v 1J w ■ v O ■ 

enfonce selon le “ 
cas pour entrer des messages. Les 
messages envoyes lors d'une 
bataille en equipe seront regus par 
tous les coequipiers en meme 
temps. Touchez pour fermer 
I'ecran de code morse. 























Ramasser des 
objets 


Ramassez des caisses 
pour recuperer un kit de 
reparation ou ; 

reapprovisionner votre —- ——*■ 

stock de torpilles a tete 
chercheuse. 

♦ Faire couler un ennemi peut faire 
apparaitre une caisse. 



[ Secourir un membre 
d'equipage 


Secourir un canot a la 
mer vous donnera un • - 

nouveau membre ] - [ 

d'equipage (p. 15). S'il — - 

est secouru lors d'une 
mission a un joueur, le nouveau 
marin sera dans votre effectif une 
fois la mission accomplie. S'il est 
secouru dans le mode Bataille en 
ligne, le nouveau membre 
d'equipage sera ajoute a la liste de 
chaque membre de I'equipe apres 
la fin de la bataille. 



















r J 






Utiliser le periscope 


Touchez 


pour activer 
le periscope 
et observer 
les alentours. 

♦ Dans Options, si vous 
selectionnez )ui a cote de 
Periscope active par gyroscope, 
vous pourrez activer le periscope 
en levant votre console. 


Lorsque vous jouez a ce jeu, il 
se pourrait que vous ayez a 
vous deplacer en tenant la 
console Nintendo 3DS. Avant 
de commencer a jouer, 
assurez-vous d'avoir assez 
d'espace autour de vous et 
tenez la console fermement a 
deux mains en jouant. Ne 
deplacez pas la console avec 
trop de vigueur car cela pourrait 
causer des blessures ou 
endommager le produit ou des 
objets a proximite. 






Dans Bataille en ligne (p. 12) ou 
Bataille en local (p. 13), jusqu'a 
huit joueurs peuvent s'affronter 
dans des batailles en equipe de 
quatre joueurs contre quatre. Les 
deux modes exigent que chaque 
joueur possede une console 
Nintendo 3DS et un exemplaire du 
logiciel. 



Equipe bleue et 
equipe rouge 




H- 


Les joueurs seront separes en deux 
equipes : bleue (quatre joueurs) et 
rouge (quatre joueurs). S'il y a 
moins de huit joueurs, des 
capitaines ORDI commanderont les 
sous-marins restants. 









2 



3 


|H Informations du joueur 


Le nom de son Mii et la couleur de 
I'equipe a laquelle il appartient. 



Joueurs de I'equipe rouge 
restants 


Joueurs de I'equipe bleue 
restants 


Conditions de 
victoire 


Coulez tous les joueurs de I'equipe 
adverse pour gagner. Si aucune des 
equipes n'y arrive avant la fin du 
temps alloue, les gagnants seront 
les joueurs de I'equipe avec le plus 
grand nombre de joueurs restants. 





































Si votre sous-marin est coule, vous 
ne pourrez plus participer a la 
bataille. Vous pouvez soit rester en 
tant que spectateur ou quitter le 
mode multijoueur. Si vous restez en 
tant que spectateur jusqu'a la fin et 
que votre equipe gagne, cela 
comptera comme une victoire pour 
vous. 



f Historique et Choix 
du Mii 



Selectionnez Historique pour voir 
vos records ou ceux des autres 
joueurs avec qui vous avez 
combattu dans Bataille en ligne. 
Selectionnez loix du Mii pour 
changer de Mii. 


Lorsque vous utilisez Bataille en 
ligne ou Bataille en local, la 
console ne peut pas entrer en 
mode veille. 
















Bataille en ligne (Internet) 







J> u 



Bataille en ligne 
(Internet) ^ 



Connectez-vous a Internet pour 
participer a des batailles multijoueur 
avec des joueurs de partout dans le 
monde. Chaque bataille peut 
accueillir jusqu'a huit joueurs. 

♦ Consultez le mode d'emploi 
Nintendo 3DS pour savoir 
comment connecter votre 
console a Internet. 


Se connecter a d'autres 


joueurs 


f 





Selectionnez Bataille en ligne puis 
choisissez Defi mondial, Defi 
regional ou Bataille entre amis. Les 

joueurs qui prennent part aux 
batailles des defis mondiaux et 
regionaux seront automatiquement 
repartis entre I'equipe bleue et 
I'equipe rouge. Ceux qui se 
joignent a la Bataille entre amis 
peuvent choisir I'arene et decider 
de la repartition des equipes. 

» Defi mondial 


II 111 1 




■ 1111 ■ 


1 1111 1 


Recherche de joueurs de partout 
dans le monde. 


















» Defi regional 

| ... I | .... | M .1, ....... M . | ' I ' ■ ' " 'I 1 " ■ 

Recherche de joueurs de la meme 
region. 

»Bataille entre amis 

i■...i,..............,i...•i...i...i...i...i> >■•i> " ■" ■ 

Jouez avec les amis que vous avez 
enregistres sur votre liste d'amis. 
Vous devez acheter la version 
premium pour acceder au mode 
Bataille entre amis. 

Pour jouer avec vos amis dans le 
mode Bataille entre amis, vous 
devez tous etre enregistres sur 
vos listes d'amis respectives. 
Pour ajouter un ami, rendez-vous 
dans la liste d'amis accessible 
depuis le menu HOME. 


Selection du type de partie 


Vous pouvez utiliser le code morse 
pour discuter avec les autres 
joueurs en attendant que la partie 
commence. 

» Armes egales 

| | i i a , 11 . i , i iti (111i111 1 1|.i.i111fi| . i ■i| . i .i11 1 1 1| i i i i 11 i i i | 

Combattez des joueurs avec un 
niveau d'habilete similaire. 

» Affrontement libre 

I 1 11 1 I 1 11 1 I 11 1 1 1 " «'| - ■ I,| | | | | | > - .< | .■ ■■ i-x | 

Combattez des joueurs choisis 
aleatoirement, sans souci du niveau 
d'habilete. 









Selectionnez Bataille entre amis 

pour acceder a la salle de 
communication. Le premier joueur 
arrive peut choisir I'arene et la 
duree de la bataille. Vous pouvez 
toucher 1$' pour communiquer en 
morse. 



Line victoire lors d'une bataille en 
ligne augmentera le nombre de 
points dans votre historique. 
Lorsque vous aurez accumule 
suffisamment de points, votre 
niveau augmentera et vous recevrez 
de nouveaux sous-marins et de 
nouveaux revetements de coque 
(P- 15). 

Les victoires lors des batailles entre 
amis n'augmentent pas le nombre 
de points dans votre historique. 













Bataille en local 



Ce logiciel permet des parties en 
multijoueur via la communication 
sans fil locale. Chaque joueur doit 
disposer d'un exemplaire du 
logiciel. 

» Equipement necessaire : 

l.... l,.... 11.11, ■...,....|. * ■ 11. i. 11■!■i|. i. 11. i. 11.i.111 11 111 " 11 

une console Nintendo 3DS par 
joueur (8 consoles au maximum); 

un exemplaire du logiciel par joueur 
(8 exemplaires au maximum). 


IQI Creer un groupe 


□ Selectionnez Bataille en local, 
puis Creer un groupe. 

I~1 Reglez la limite de temps, 
I'arene, I'equipe pour laquelle 
vous combattez et le sous-marin 
que vous commandez. 

m Lorsque vous etes prets, 
selectionnez 



















0 

Se joindre a un groupe !'| 

•»' aBBME 

__1_■_!___i_ i _:_ JL.2 _ll 


m Selectionnez Bataille en local, 
puis Se joindre a un groupe. 

□ Apres avoir rejoint un groupe, 
selectionnez I'equipe pour 
laquelle vous combattez et le 
sous-marin que vous 
commandez. 

m Lorsque vous etes prets, 
selectionnez 
















Les missions a un joueur vous 
offrent une variete de defis. Vous 
pouvez par exemple manoeuvrer 
votre sous-marin a travers des 
anneaux et couler des flottes 
ennemies. Vous devrez acheter la 
version premium pour acceder aux 
sept missions. 



Selection de la 
mission et du niveau 


Selectionnez la 
mission et le 
niveau de 
difficulty 
auxquels vous 
desirez jouer. II y 
a sept missions et trois niveaux de 

difficulty. 
























Terminez des missions pour gagner 
des medailles. 

» 4 Medailles 

| . . I . | I . ■ . , M M M II I - > | . II >|. II <| 

Obtenez-en un certain nombre pour 
deverrouiller de nouvelles missions. 

» I Medailles de premiere 
classe 

i. i. pin iit|i ii tfti ii .1 

Elies sont gagnees en remplissant 
des conditions speciales. Gagner 
des medailles de premiere classe 
vous permet de deverrouiller de 
nouveaux sous-marins et 
revetements de coque. 


m Deverrouiller des niveaux [| 


Terminez d'abord le niveau 1 (NV1) 
pour deverrouiller le niveau 2 
(NV2). 

Partie terminee 

La partie se termine lorsque 
vous depassez le temps alloue 
ou que votre sous-marin est 
coule. 











Personnaliser les sous-marins 


Appuyez sur 
© lorsque 
I'option est 
disponible 
pour 

personnaliser 
votre sous-marin. Utilisez <0* pour 
parcourir les differents sous-marins 
et appuyez sur ® pour confirmer 
votre choix. 














Vitesse 

rotation 

Vitesse a laquelle le 
sous-marin peut 
tourner a droite ou 
a gauche. 

Vitesse 

surface 

Vitesse a laquelle le 
sous-marin avance 
lorsqu'il est a la 
surface. 

Vitesse 

plongee 

Vitesse a laquelle le 
sous-marin avance 
lorsqu'il est sous 
I'eau. 

Resis¬ 

tance 

Capacite du sous- 
marin a encaisser 
les degats. 

Plongee/ 

surface 

Vitesse a laquelle le 
sous-marin plonge 
et fait surface. 

Torpilles 

Nombre de torpilles 
que le sous-marin 
peut lancer avant de 
devoir etre 
reapprovisionne. 

Reapprov. 

Temps necessaire 
au reapprovision- 
nement des torpilles 
du sous-marin. 












Equipage 


Nombre de membres 
d'equipage que le 
sous-marin peut 
accueillir. 

Ilya trois niveaux 
Portee torp. de portee des 

torpilles. 



Ajouter des 

membres 

d'equipage 


Touchez Equipage (nj®***-J) pour 
choisir les membres d'equipage que 
vous voulez ajouter a votre sous- 
marin. Les caracteristiques de votre 
sous-marin seront modifiees en 
fonction des membres d'equipage 
que vous selectionnerez. 

Chaque sous-marin a sa propre 
capacite d'accueil d'equipage. 



Changer le 
revetement 


Touchez Revet. ( I ® ) pour 
choisir un revetement de coque 
different pour votre sous-marin. 
Depuis cet ecran, touchez louleurs 
(i c^ i ) pour personnaliser les 

couleurs du revetement. 


























Acheter des sous-marins 




f I H 


■ fl 


1 . 
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Acheter des objets 
(contenu payant) 




Pour acheter des sous-marins, 
connectez-vous a Internet. 


Comment acheter 


m 


s 



Selectionnez Boutique dans le 
menu principal. 

Selectionnez le sous-marin que 
vous desirez acheter puis 
touchez 2 ter. 

Selectionnez 

♦ Tout d'abord, veuillez lire les 
informations de classification 
par age. 

Touchez a nouveau Acheter 
pour demarrer le 
telechargement. 

Line fois le telechargment 
termine, selectionnez pour 
retourner a la boutique en ligne. 



















Precautions relatives a 
I'achat de la version 
remium et ae sous-marins 


» Vous pouvez voir I'historique des 
achats de la version premium et 
de sous-marins dans le menu 

Operations du compte de 

Nintendo eShop. 

» Apres I'achat, la version premium 
et les sous-marins ne peuvent 
pas etre retournes, rembourses 
ou echanges. 

» Line fois que vous avez achete la 
version premium et les sous- 
marins, vous pouvez les 
telecharger a nouveau 
gratuitement, meme si vous les 
effacez. 

Vous ne pouvez pas 
telecharger un logiciel a 
nouveau si vous selectionnez 
I'option Effacer le compte ou 

si vous effacez votre 
identifiant Nintendo Network. 
Pour plus de details, veuillez 
consulter le mode d'emploi 
electronique de Nintendo 
eShop. 

Vous ne pourrez pas le 
telecharger a nouveau si la 
distribution du logiciel a ete 
temporairement ou 
definitivement interrompue. 
Veuillez en prendre note a 
I'avance. 

» La version premium et les sous- 








marins que vous achetez sont 
sauvegardes sur la carte SD. 

» La version premium et les sous- 
marins ne peuvent etre utilises 
que sur la console qui a ete 
utilisee pour les telecharger. 
Vous ne pouvez pas inserer la 
carte SD dans une autre console 
et y utiliser le contenu. (Si vous 
utilisez I'utilitaire de transfert de 
donnees dans les parametres de 
la console, vous pourrez utiliser 
vos sous-marins sur la console 
cible sans probleme.) 



Approvisionner votre 
compte 



Vous devez avoir le prix d'achat d'un 
sous-marin dans votre compte 
Nintendo eShop afin de I'acheter. Si 
le solde de votre compte est 
insuffisant, I'ecran suivant s'affichera. 
Touchez \pprovisionner pour 
approvisionner votre compte. 



Utatli Vil-i* f |l i-.u. fiiur* 



L'une des cartes suivantes est 
necessaire pour approvisionner 
votre compte : 










» carte Nintendo eShop; 
carte de credit. 

♦ Vous pouvez enregistrer les 
informations de votre carte de 
credit dans la console. Cela vous 
donnera la possibilite 
d'approvisionner votre compte 
simplement en entrant le mot de 
passe que vous aurez defini 
lorsque vous avez entre les 
informations de votre carte de 
credit la premiere fois. 

Vous pouvez supprimer les 
informations de votre carte de 
credit en tout temps en accedant 
a Parametres/Autres dans 
Nintendo eShop. 




Informations de soutien 


Service a la clientele de Nintendo 
SUPPORT.NINTENDO.COM 

E.-U./Canada : 

1 800 255-3700 


Amerique latine/Caraibes : 
(001) 425 558-7078 




